
 
 

 
VALVERDE DEL MAJANO 

Para el buen funcionamiento del torneo hemos creado las siguientes normas de inscripción, reglamento 
de juego y polí:ca de privacidad y protección de datos.  
Las inscripción en el torneo implica que las normas son aceptadas y acatadas por los jugadores.  
El incumplimiento de las normas dará lugar a la expulsión del equipo y la exención de responsabilidad 
por parte de la en:dad organizadora. 
La Organización se reserva el derecho de realizar cualquier cambio por necesidades organiza:vas 
 
Recomendamos su lectura antes de inscribirse en el torneo. 

 
INSCRIPCIONES 
Se admiten inscripciones hasta el MIÉRCOLES 1 de agosto a las 14h. 
Se podrán hacer: 
 
a. Rellenándolo Msicamente y entregándolo en el Ayuntamiento de Valverde del Majano 
b. Online en el siguiente enlace hPp://www.saltamontescb.com/3x3-futsal-valverde/ 
c. Enviándolo por email a deportes@valverdedelmajano.com  
 
CATEGORÍAS Y CUOTAS 
Las categorías y cuotas fijadas en relación a las categorías son (por equipo): 
 
Categoría: Coste     Fecha de nacimiento 
 
- Chupe:nes: Gratuito      (2019, 2018, 2017) 
- Benjamines: Gratuito      (2016, 2015, 2014) 
- Infan:l: Gratuito         (2013, 2012, 2011) 
- SILVER Gratuito     (2010, 2009, 2008) 
- GOLD: 30 €/equipo     (2007 y anteriores) 
- GOLD Mixto NUEVO!!!   (2008 y anteriores) 
- GOLD +45 NUEVO!!!    (1977 y anteriores) 

NORMAS DE JUEGO 
 

1. TERRENO DE JUEGO. Jaula 3x3 con 2 porterías de tamaño reducido 
 

2. La DURACIÓN DE los par=dos será de dos partes de 4 minutos cada una, con un descanso 
de un minuto en la compe=ción regular.  
En semifinales y final será de 5 minutos cada una 
(Aunque la organización ser reserva la opción de variar el 5empo según la previsión organiza5va) 
 

3. NÚMERO DE JUGADORES. El par=do será jugado por dos equipos compuestos cada uno 
por 3 jugadores, no existe la figura del portero no pudiendo tocar la pelota con la mano 
ningún jugador.  
Todos los jugadores deberán ir llevar DNI o Documento que los acredite. 
Cada equipo estará formado por un mínimo de 3 y un máximo de 5 componentes.  
En categoría mixta deberá haber siempre una chica en cancha. 
Los cambios se podrán efectuar en cualquier momento del par=do siempre que el 
jugador a quien sus=tuya haya abandonado el terreno de juego. 
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Los jugadores sus=tuidos pueden volver a par=cipar en el juego. 
Si al comienzo de un par=do únicamente están presentes dos componentes del equipo, 
se disputará el par=do con la inferioridad numérica que exista. 
No obstante, si en el transcurso del encuentro se incorpora otro/a componente del 
equipo, este/a podrá actuar ese instante previa solicitud al controlador 
 

4. SAQUE DE CENTRO. Se realizará para dar inicio al par=do, una vez realizado el sorteo, y 
después de conseguir cada gol, para reanudar el juego. 
 

5. PAREDES. Se permite el uso de paredes. Sólo hay fueras cuando el balón sale por encima 
de la valla. 

 
6. Los saques de banda (cuando el balón salga fuera del campo) se efectuarán con el pie 

desde el lugar en que salió el balón, excepto cuando salga por los fondos que se realizara 
como un saque de puerta (no valdrá meter gol directo de saque de puerta). 
 

7. Las faltas serán consideradas las mismas que en el reglamento de futbol sala, incluyendo 
como falta proteger el balón agarrando la valla, que se considerara falta indirecta desde 
el punto de la infracción. 

 
8. Se juega sin portero, es decir, ningún jugador podrá tocar el balón con la mano. Cuando 

se produzca una mano se procederá al lanzamiento de falta indirecta, excepto cuando se 
cometa dentro del área, que será sancionado con penal=. 

 
9. En caso de expulsión de jugadores la sanción será de permanecer dos minutos fuera del 

campo. (Excepto en caso de agresión o conducta impropia reincidente que podría ser 
expulsado del par=do y/o de la compe=ción)  

 
10. En caso de EMPATE al final del par=do, se procederá al lanzamiento de penal=s:3 por 

equipo. Si persis=era el empate, pasaremos al fallo. 
 

11.  PENALTIES: Se lanzará el balón desde el área propia del equipo que dispara, poniendo 
una barrera en el centro del campo el equipo que defiende (la barrera no podrá saltar) 
y pasando el balón por encima de dicha barrera. En el lanzamiento de penal= no habrá 
opción de rechace, acabando la jugada una vez disparado. Ningún jugador podrá 
permanecer defendiendo abusivamente debajo de su portería. Cuando se produzca 
dicha acción será sancionada con el lanzamiento de penal= para el equipo contrario 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

OTROS 

• CALZADO: SERÁ OBLIGATORIO EL CAMBIO DE ZAPATILLAS, se recomienda el uso de 
zapa=llas de FUTBOL SALA.  

• EQUIPACIONES: Se recomienda ir uniformado, cada equipo deberá llevar, al menos, 
camisetas del mismo color, diferenciándose del otro equipo rival (la organización tendrá 
petos por si hubiera coincidencia). 

• EL ÁRBITRO. No existe la figura de árbitro, habrá un controlador por parte de la 
organización que tendrá la úl=ma palabra en caso de conflicto y hará que se cumplan las 
normas.  

 
Serán los jugadores los que controlen el par=do, lo que aporta una gran experiencia 
didác=ca de responsabilidad, compañerismo, respeto y tolerancia.  
 
En caso de conflicto y para casos dudosos en los que no haya norma explicita escrita 
o hubiera que interpretarla prevalecerá siempre el criterio del controlador, para 
solventar dicha eventualidad y en úl=ma opción siempre a elección del controlador, 
éste podrá consultar con la MESA de CONTROL.  
 

• MESA DE CONTROL. La organización controlará la compe=ción y actuará como comité de 
compe=ción, decidiendo las sanciones ante conductas an=rreglamentarias. 

• DESCALIFICACIONES. Si algún par=cipante tuviera ac=tud an=depor=va será expulsado del 
par=do y no podrá jugar el siguiente. Podrá haber descalificación del equipo si: incurre en 
alineación indebida, si hay falsedad en la hoja de inscripción, si median conductas 
an=depor=vas (peleas, agresiones, insultos), si no se presenta el mínimo de jugadores al 
par=do) 
 

ANTES DEL PRIMER PARTIDO DE CADA EQUIPO, SE EXPLICARÁN RAPIDAMENTE LAS NORMAS. 

 

SOBRE LA COMPETICIÓN 3x3 
 

• Los par(dos se disputarán inicialmente de 18.00h a 24h. Si el volumen de inscripciones hace 
necesario que se amplíe el horario se adelantará y/o retrasará el inicio y fin de la 
compe(ción. 

• La organización propondrá todos los cruces y horarios de la compe(ción incluidas 
semifinales y finales entre el fin de entrega de inscripciones miércoles 18 de Julio el jueves 
20 de julio a través de las Redes Sociales del Ayuntamiento 

• Los equipos deberán estar presentes con 10 minutos de antelación.  
• Máximo 8 equipos/categoría a excepción de categoría GOLD  
• Cada grupo tendrá inicialmente 4 equipos, excepcionalmente podría tener 3 o 5. 
• La entrega de trofeos y premios se realizará el domingo 4 de agosto al terminar las finales  
 
 

 
 



 
 
 

 
 
 

• Sobre la clasificación: 
o En caso de que haya 2 grupos, los 2 mejores equipos de cada grupo se clasificarán 
o En caso de que haya más de dos grupos se elaborará una clasificación general que incluya 

par(dos ganados, perdidos y Gol average y sólo los 4 mejores se clasificarán. 
o Par(do ganado 3 puntos, perdido 1 
o Si un equipo no se presentara se dará por vencedor al equipo por 2-0 
o En caso de empate entre dos equipos las clasificaciones se harán en función de: 

• Los puntos obtenidos  
• En caso de empate el que tenga mejor Gol average general 
• Si persiste el empate el resultado entre ellos 
• Si persiste al que le hayan me(do menos goles 
• En úl(mo caso Moneda al aire 

o Si el empate es entre 3 o más equipos se hará teniendo en cuenta exlusivamente el 
resultado entre ellos 

• Los puntos obtenidos  
• En caso de empate el que tenga mejor Gol average general 
• Si persiste el empate el resultado entre ellos 
• Si persiste al que le hayan me(do menos goles 
• En úl(mo caso Moneda al aire 

 
• Las semifinales se jugarán 1ºGr1 -2ºGr2 y viceversa o en caso de grupo único 1º-4º y 2º-3º 
• En semifinales y final la organización se reserva el derecho de variar el (empo de juego con 

el obje(vo de disfrutar del espectáculo 
• La organización ser reserva el derecho de decisión sobre posibles alteraciones de la 

compe(ción y norma(va atendiendo siempre al espectáculo y fair play. 
 
POLÍTICA DE PRIVACIDAD, PROTECCIÓN DE DATOS Y ATORIZACIONES 

•  

• Los par(cipantes o representantes de los mismos son conscientes de que la organización no 
dispone de seguro individual privado por lo que en caso de sufrir alguna lesión o daño deberá 
ser atendido con el seguro individual o tarjeta sanitaria de cada uno.  
Eximiendo de responsabilidad a la organización del evento. 

 
• Los datos recogidos a través del formulario de inscripción serán u(lizados única y 

exclusivamente con fines depor(vos y administra(vos y para asegurar el correcto 
funcionamiento del torneo. Todos estos datos quedarán registrados en la base de datos del 
Ayuntamiento, (formularios papel) y la Saltamontes CB (online) que los entregará al 
Ayuntamiento de Valverde del Majano pudiéndose acceder a ellos para su modificación o 
eliminación a través del envío de un correo electrónico dirigido al ayuntamiento. Ninguno 
de los datos será facilitado a terceros.   
 

• Durante el torneo se harán fotograaas del evento que servirán para la difusión y promoción 
del mismo por lo que cualquier jugador y asistente podrá ser fotografiado.  

 
• Para par(cipar en el campeonato es imprescindible la aceptación de estas premisas, normas 

y autorizaciones. 
 


